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Name Marvelous PPT Presentations in
HE (final)

Topic  Creating great PPT Presentations

Learning time 185 minutes
Designed time 180 minutes
Number of students 9
Description  This LD is aimed at HE lecturers,

The PPT Presentations came... @

Aims  To enhance the quality of
presentations in HE.

# 2 danielscherly

Outcomes  Knowledge, Formulate, Apply @

Editor  daniel.scherly

Derived from  Marvelous PPT Presentations in

HE (final) by BeataTworzewska

ol

@ Turn editing on

GOOD EXAMPLE

Read 020 ¥1 @ %o
Watch an example of a presentation by Seth
Godin from TED conference:
http://www.ted.com/talks/seth_godin_on_the_tribe
Investigate ©20 ¥1 @ %o
Analyze the presentation you saw (you can come
back to the link and watch it again). What tricks
make this presentation good? What methodes
does Seth Godin use to make his idea easy to
understand and remember.

Produce @10 1 @ %o
Prepare a list of at least 5 tricks he did in his PPT
presentation.

Notes:

% Resources attached: 0

HOW WE CAN MAKE IT BETTER

Collaborate 020 ¥3 a %0

Together with your partners decide on 3 most
important tricks which are suitable for PPT
Presentations in HE, and possible for you to
implement in your presentations.

Notes:

 Resources attached: 0

© London Knowledge Lab, UCL Knowledge Lab, UCL Institute of Education 2013-2018

LET'S MAKE IT BETTER

Produce %60 ¥1 @

90

Take a PPT Presentation you will be using this

semester and implement three tricks you just

agreed upon.

Collaborate 03 3 &

0

Share your base-presentation and changed-

presantation with your group, and review the

presentations for each other. Each of you

should review 2 others presentations. At the

end you will also get a construtive feedback

from the teacher.

Raarl @ @1 @
Notes:

@ Resources attached: 0
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Modele conversationnel

Niveau du discours

I’'enseignant I’étudiant

Niveau de la pratique Tache/moyen Mise en Mise en
d’apprentissage pratique pratique

Adapté de D. Laurillard 2012
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Boucles de conversation — Exemple 1

Reformule

N

Explique des concepts Réexplique

Niveau du discours

I’'enseignant

Répond / questionne Feedback

Niveau de la pratique Tache/moyen Mise en Mise en

d’apprentissage pratique

pratique
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Boucles de conversation — Exemple 2

Niveau du discours
I’enseignant I’étudiant pairs

Adapte I'’environnement Renvoie de I'information
aux besoins de I'apprenant sur I'apprentissage

Niveau de la pratique Tache/moyen Mise en Mise en

d’apprentissage

pratique pratique

ABC learning design, atelier BSQF 2019, Villars (Suisse) @ UNIVERS:ITE
&% DE GENEVE
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6 modes d’apprentissage

Acquisition Enquéte Discussion

- écouter - explorer - formuler

- lire - comparer - échanger

_ regarder - critiquer - argumenter
ll-“_

Pratique Collaboration Production

- entrainer (s’) - négocier - motiver (se)

- expérimenter - s’accorder - intégrer

- rétroagir - co-construire - consolider

N

ABC learning design, atelier BSQF 2019, Villars (Suisse) UNIVER§ITE
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Le kit ABC learning design

e e et SR e o e o i Resen | Mekvdmmpmsile=™un jeux de cartes recto-verso
oA et : = T T des 6 modalités d’apprentissage (5x)

comprehension
pratique par Fapprerant.

conirence, un podcast; lorsqu'l it us lhre, une.

pairs, de enseignant ou de Factvind elle-méme
s culate mantre commert
résulat e s oction pour teeincie e bt ik,

oetiar

- — Graphiques:
1. importance relative des modalités

plan de travail
2. balance présence/distance

|| (storyboard)
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Les étapes: 1 (10)

ABCId adapté pour BSQF & Villars, 2019 “=S==20 Renseignez votre activité

6 ~ 1 7 Evaluez I'importance de chacune
N> des modalités qui seront mises en oeuvre

. ... Alaide d’un point, positionnez le degré de mixité
e (entre tout en classe ou tout a distance)

T s b T e i

ABC learning design, atelier BSQF 2019, Villars (Suisse) Aj UNIVER§ITE
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Les étapes: 2 (10)

(G0

Description:

ABC Id pour CAS “Formateur dans le domaine des sciences de la santé”

Placez sur le plan de travail, face

Apprenants (nb):
Durée:

recto, autant de modalité
| s ot d’apprentissage que nécessaire
Pendant
Apreés

Plan d'actions

ABC learning design, atelier BSQF 2019, Villars (Suisse)

UNIVERSITE
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Les étapes: 2 (10)

Retournez les cartes et choisissez
une activité par carte avec ou sans

technologie.
Si nécessaire, incrivez une nouvelle

activité.

ABC Id pour CAS “Formateur dans le domaine des sciences de la santé”

Description:

Durée:

Avant

Pendant

Aprés

ABC learning design, atelier BSQF 2019, Villars (Suisse) ,sj* UNIVER§ITE
&Y DE GENEVE
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Les étapes: 2 (5

Parmi les activités retenues,
indiguez lesquelles seront évaluées
de maniere formative

ou sommative.

ABC Id pour CAS “Formateur dans le domaine des sciences de la santé”

Description:

Durée:

Avant

Pendant

Aprés

ABC learning design, atelier BSQF 2019, Villars (Suisse) ,sj* UNIVER§ITE
&Y DE GENEVE
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Les étapes: 3 (5

acquisition

production collaboration
e Révisez vos deux graphes initiaux a
pres
I’aide d’un stylo d’une autre couleur.
prathue‘ Adlscuulnn

Graphe 1 d’activités selon les modes d’apprentissage
Comment imaginez-vous votre activité d’enseignement sur le graphe ci-dessus ?
Tracez en rouge 'lmage que vous avez de votre activité au début de Fatelier, puis
tracez en bleu sa représentation a la fin de la journée.

M | .Q“ .

Avant
Aprés

présence distance

Graphe 2 de I'apprentissage mixte
Positionnez sur ce graphe en rouge votre activité d'enseignement telle que
vous l'imaginez au début de Vatelier et en bleu 4 la fin de atelier.

CODO) it sourn

EEM bt creativesommons.org ficenses oy nc sa/4.0/
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Les étapes: 4 (5

Mscueties, protatyoss Tk [ dans Maodie
o

o I )
MaGLETES, ratonyDes s Mize en relation des Informstions
- Phoz trautes sous 13 forme diur arbro de

“ Vdéus, sodcasts concapt (+11547)
logs (1)
perticias |

Plan dactions

Etablissez un plan d’action
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QUThWhE

Les étapes de la méthode: 45’ (90)

Informations initiales sur |’activité

Se
Sé
Sé

ection @
ection ©

ection @

es modalités d’apprentissage
es activités d’apprentissage
es activités évaluées

Re-dessiner les deux graphes initiaux
Plan d’action

ABC learning design, atelier BSQF 2019, Villars (Suisse)
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Marvelous PPT Presentations in HE (final)
Name Marvelous PPT Presentations in Aims  To enhance the quality of
HE (final) presentations in HE. Aog
Topic Creating great PPT Presentations Outcomes Knowledge, Formulate, Apply @
Learning time 185 minutes Editor  daniel.scherly Pro
Designed time 180 minutes Derived from Marvelous PPT Presentations in
Number of students 9 HE (final) by BeataTworzewska 4
Description  This LD is aimed at HE lecturers. 4
The PPT Presentations came... &
ol
Ing
" L e & Turn editing on
GOOD EXAMPLE HOW WE CAN MAKE IT BETTER LET'S MAKE IT BETTER
Read 02 ®1 @ %o Collaborate @2 ®3 a % Produce o6 W1 @
Watch an example of a presentation by Seth Together with your partners decide on 3 most %0
Godin from TED conference: important tricks which are suitable for PPT Take a PPT Presentation you will be using this
http: / /www.ted.com/talks/seth_godin_on_the_tribe Presentations in HE, and possible for you to semester and implement three tricks you just
Investigate @2 ®1 @ %0 implement in your presentations. agreed upon.
o]
Analyze the presentation you saw (you can come Notes: Collaborate 30 ®3 &
back to the link and watch it again). What tricks %0
make this pi ion good? What method % Resources attached: 0 Share your base-presentation and changed-
does Seth Godin use to make his idea easy to presantation with your group, and review the
understand and remember. presentations for each other. Each of you
Produce O1p ¥1 @ %o should revllew 2 others presenlétlons.Al the
end you will also get a construtive feedback
Prepare a list of at least 5 tricks he did in his PPT from the teacher.
presentation. O] ©on 1 @
Notes: Notes:
% Resources attached: 0 % Resources attached: 0
© London Knowledge Lab, UCL Knowledge Lab, UCL Institute of Education 2013-2018 Version 0.99.180209
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LD Learning Designer

https://www.ucl.ac.uk/learning-designer/
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