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Modèle conversationnel

l’enseignant

Tâche/moyen 
d’apprentissage

l’étudiant pairs

Mise en 
pratique

Mise en 
pratique 

Niveau du discours

Niveau de la pratique

Adapté de D. Laurillard 2012
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Boucles de conversation – Exemple 1

l’enseignant

Tâche/moyen 
d’apprentissage

l’étudiant pairs

Mise en 
pratique

Mise en 
pratique 

Niveau du discours

Niveau de la pratique

Explique des concepts

Répond / questionne Feedback

ReformuleRéexplique
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Boucles de conversation – Exemple 2

l’enseignant

Tâche/moyen 
d’apprentissage

l’étudiant pairs

Mise en 
pratique

Mise en 
pratique 

Niveau du discours

Niveau de la pratique

Adapte l’environnement
aux besoins de l’apprenant 

Renvoie de l’information
sur l’apprentissage  
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Enquête
- explorer
- comparer
- critiquer

6 modes d’apprentissage 
Acquisition
- écouter 

- lire 

- regarder

Discussion
- formuler
- échanger 
- argumenter

Production 
- motiver (se)
- intégrer
- consolider

Collaboration 
- négocier 
- s’accorder
- co-construire

Pratique 
- entraîner (s’) 
- expérimenter
- rétroagir
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Le kit ABC learning design
un jeux de cartes recto-verso
des 6 modalités d’apprentissage (5x)

1

2 3

plan de travail
(storyboard)

Graphiques:
1. importance relative des modalités
2. balance présence/distance
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Les étapes: 1 (10’)

1
a

1
b

Renseignez votre activité

Evaluez l’importance de chacune
des modalités qui seront mises en oeuvre

A l’aide d’un point, positionnez le degré de mixité
(entre tout en classe ou tout à distance)
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Les étapes: 2 (10’)

Placez sur le plan de travail, face 
recto, autant de modalité 
d’apprentissage que nécessaire

2
a
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Les étapes: 2 (10’)

Retournez les cartes et choisissez 
une activité par carte avec ou sans 
technologie.
Si nécessaire, incrivez une nouvelle 
activité.

2
b
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Les étapes: 2 (5’)

Parmi les activités retenues, 
indiquez lesquelles seront évaluées 
de manière formative
ou sommative.

2
c
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Les étapes: 3 (5’)

Révisez vos deux graphes initiaux à 
l’aide d’un stylo d’une autre couleur.

3
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Les étapes: 4 (5’)

Etablissez un plan d’action

4
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1. Informations initiales sur l’activité (10’)
2. Sélection des modalités d’apprentissage (10’)
3. Sélection des activités d’apprentissage (10’)
4. Sélection des activités évaluées (5’)
5. Re-dessiner les deux graphes initiaux (5’)
6. Plan d’action (5’)

Les étapes de la méthode: 45’ (90’)
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LD Learning Designer

https://www.ucl.ac.uk/learning-designer/
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